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1. Uvod: Ulohou Sutazného Poriadku ( dalej SP ) je vytvorenie jednotnych smernic pre
sutaze v drahovom golfe na tizemi SR. Okrem SP st vydavané i d’alSie smernice,
ktoré SP doplituju a upresiiuji a SP sa na ne odvolava.

Zoznam d’alSich smernic:

Stanovy SZDG

Pravidla DG

Doplnky SP

Adresar SZDG

Terminova listina

Zoznam rozhodcov

Prehl'ad delegovanych rozhodcov na jednotlivé turnaje

Spravy komisii zvdzu

. Slovensky pohar

10. Smernica SZDG pre sut'aze v Adventure golfe

2. Organizacia Sportovych sut’azi

Prehlad sutazi v DG:
1. :Sutaze druzstiev
2. :Sutaze jednotlivcov
3. :Ostatné
Prehl'ad povrchov ihrisk, na ktorych SZDG usporaduva Sportové sutaze:
1. : miniaturgolf (MTG)
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2. :minigolf (MG)
3. : filcgolf (F)
4. :adventure golf (MOS)

Slovensky zvédz drahového golfu usporadiva dve rovnocenné najvysSie narodné
sut’aze, ktoré su od seba nezavislé:

1. : L.ligu druzstiev sti€asne so sitazou jednotlivcov

2. : 1. adventure ligu druzstiev sti¢asne so sut'azou jednotlivcov

2.1. Sutaze druzstiev

St Specifikované vzdy pred novou ligovou sezénou vo forme Dodatkov k stt'aziam,
ktoré su schvalené na Konferencii.
Je mozné usporiadat’ zensku 1. ligu troj¢lennych druzstiev na turnaji findlového kola
zmieSanych druzstiev stcasne. Vitazné zenské druzstvo z tohto turnaja mé pravo
Startovat’ v Lige majstrov (Champions League).
2.1.1. Sposob poriadania
Hraju sa 4 okruhy miniaturgolf, 3 okruhy minigolf alebo 3 okruhy filc v jeden den.
Pocet ¢lenov druzstva je 4 az 6, vid. body 2.1.6 a 2.1.7. Druzstvd mézu byt zmieSané.
2.1.2. Sposob hry v druzstve
a) hodnotia sa vykony S$tyroch €lenov druzstva v kazdom okruhu. Vitazi druzstvo
s najmens$im poctom uderov.
b) v pripade rovnosti poctu uderov u viac druzstiev sa urobi matematicka del'ba bodov
c¢) v pripade, ze niektory hra¢ nasadeny do druzstva nedokonci sut'az z akéhokol'vek
dovodu a druzstvo ma v zostave iba 4 hracov, zapocitava sa do vysledku druzstva za
kazdl neabsolvovanu drahu 7 uderov
d) druzstvo moze nastapit’ s potom minimalne 3 hrac¢ov. Za kazdého chybajiceho
hraca sa do vysledku druzstva zapocitava 7 x pocet hranych drah za 1 kolo, tj. 126
uderov
e) v pripade, Ze sa niektoré z druzstiev nedostavi na ligové kolo, ziskava nula bodov
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f) v pripade rovnosti bodov je lepSie druzstvo s mensim priemerom na jeden okruh
(ligova tabulka ).
g) hodnotenie v pripade predcasne ukonc¢eného turnaja vid’. bod 3.30.3.
h) sutaz druzstiev sa hrd spolocne so sutazou jednotlivcov, vyhodnocuje sa
samostatne
1) vitaz stt’aze druzstiev ( 1. ligy ) sa stava majstrom Slovenska a ma pravo Startovat’
na Europa cupe.
J) kazdé ligové kolo sa hra jednodiovo v nedel'u (pokial Konferencia SZDG neurci
iny den), vynimkou je Finéle ligy druzstiev, ktoré sa hrd v piatok. Ak sa neodohra plny
pocet okruhov ( z dovodu nepriazne pocCasia ai.), turnaj je nutné vratit' od finéle,
semifinale resp. ich jednotlivych Casti.
k) vlozné do 1. ligy je 0.- €
1) zaroveii s . ligou dospelych moze prebiehat’ aj I. liga seniorov. ZlozZenie druZstiev
seniorov je 3 hraci, resp. 4 hraci s jednym Skrtom.
m) vlozné do 1.ligy seniorov je 0.- €
2.1.3 Bodovanie a urcenie celkového poradia
V jednotlivych ligovych kolach budi body udelované nasledovne:
1. Vitazné druZstvo ziska 10 bodov.
2. DruZzstvo na druhom mieste ziska 8 bodov.
3. Kazdé nasledujuce druzstvo ziska o 1 bod menej ako druzstvo predchadzajtce.
4. Pre urcenie celkového poradia v stitaziach s rozhodujuce tieto kritéria:
1. celkovy pocet bodov
2. celoro¢ny priemer
3. rozstrel druzstiev ( v pripade poradia, ktoré rozhoduje
o majstrovskych tituloch, o medailach a pod. )
2.1.4. Losovanie stut’aZi druZstiev
Prebieha verejne, uskutoéiiuje ho STK usporiadatel’a spolu s hlavnym rozhodcom za
ucasti zastupcov zucastnenych druzstiev o 16:00 v den predchadzajuci prvému
hraciemu diiu. Hracie protokoly st zastupcovia klubov povinni odovzdat
usporiadatel'ovi najneskor do 15:00 v dent losovania. Hraci jednotlivych druZstiev st
losovani do skupin podla nasadenia v druzstve, ktoré je vyznacené v kolonke
hracieho protokolu ,,Nasadenie*. Nastup byva vykonany 8:55 v prvy hraci den
a zaciatok hry 9:00.
2.1.5. Vysledkova listina stit’aZe druZstiev
Spracovava STK SZDG
2.1.6. Zostavy druzstiev
Pravidla pre nasadenie:
a) druZstvo mdze mat’ v zostave na danom ligovom kole Styroch alebo piatich
¢lenov, priCom ich zostava nie je obmedzena
b) druzstvo modZe mat’ v zostave na danom ligovom kole Siestich ¢lenov iba
v pripade, ak je v zostave minimélne 1 junior alebo 1 juniorka alebo 1 Zena
alebo 1 seniorka
¢) klub mdze v ligovom rocniku postavit’ iba jedno druzstvo, ktoré ziskava
body do ligovej tabul’ky. V pripade, ak klub postavi aj druzstvo ,,B“, toto
mdze byt nalosované medzi ligové druzstva, avSak neziskava body do
ligovej tabul’ky, ani v nej nefiguruje. Vo vysledkovej listine sa vyznaci ako
druzstvo mimo poradia. Zostavy druzstiev ,,A“ a ,,B“ nie st inak zvlast
obmedzené.
2.1.7. Zapisovanie vysledkov v druZstve
Pravidla pre zapisovanie:
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a) kazdé druzstvo ma zapisané do svojho vysledku 4 najlepsie vysledky
v kazdom okruhu bez ohladu na to, kol'ko ¢lenov je v zostave v stlade
s bodom 2.1.6
b) zvys$né vysledky sa do vysledkovej listiny musia zapisat’ ako preciarknuté
c) ak v danom okruhu zahrali $tvrty najlepsi vysledok druzstva viaceri hraci,
do druzstva sa z nich zapisuje prvy zahraty a ostatné z nich sa preciarknu
2.2. Organizacia sut’aZe jednotlivcov

je Specifikovand vzdy pred sezonou vo forme dodatkov k sutaziam, pocet
zapocitavanych turnajov do Slovenského pohdra je zavisly od poctu turnajov.
Slovensky pohar je vedeny v sulade s ligovym ro¢nikom.

3. Organizacia sut’aZe po technickej stranke
3.1. Urcenie poradia

Vitazi hra¢ snajmensim poctom uderov zo vSetkych okruhov. Medzi
poslednym postupujucim a prvym nepostupujucim do vyssieho kola sut'aze musi byt
rozdiel vykonov asponi 1 uder, to znamena, Ze pri zhode vykonov postupuje viac
hracov, ako je rozpisom stanoveny limit turnaja. Po skonceni turnaja pri rovnakom
pocte tderov na prvom az tretom mieste rozhoduje rozstrel. Rozstrel zacina od drahy
¢. 1 na ihrisku, kde bolo dohrané posledné kolo. Postupuje sa az do rozhodnutia
systémom ,, rychla smrt’ “, t.j. vitazstvom hrac¢a na niektorej z drah. Ak hra¢ nenastupi
k rozrad’ovaniu, uré¢i sa jeho poradie tak, ako by skoncil v rozrad’ovani posledny. Ak
nie je mozné rozrad’ovanie uskuto¢nit’ (nepriazen pocasia), rozhoduje sa o poradi ako
u ostanych miest. Od Stvrtého miesta o lepSom kone¢nom umiestneni rozhoduje mensi
rozdiel medzi najlepS§im a najhor§im vykonom na 1 okruh, potom medzi druhym
najlepSim a druhym najhor§im vykonom. Pri d’alSej zhode rozhoduje lepsi vykon
v poslednej ucelenej Casti turnaja (findle, semifinéle). Ak nie je ani potom rozhodnuté,
nastava del’ba poradia.

3.2. Skusobné udery

Je mozné uskutociovat’ pri vSetkych turnajoch na dréhe ¢.1 v kazdom okruhu,
od okamihu, kedy tito drahu opustila predchadzajiuca skupina a to az do doby, kedy
tato skupina opusti drahu ¢.2. Hra¢i mézu ukoncit’ skuiSobné udery i skor, alebo ich
vobec nehrat. Na ukonceni skiSobnych uderov a zahajeni hry sa ¢lenovia skupiny
nahlas dohodnu.

3.3. Oneskoreny nastup hraca k hre

Ak hra¢ nenastlpi vcas k hre (predchadzajica skupina opustila tretiu drahu),
zahaji skupina hru. Pripadny neskory prichod posudi rozhodca.

Ak skupina neopustila hru na tretej drahe a hrac nastapi k hre, dostava trest od
rozhodcu, pricom neodohrané drahy dohrava v d’alSom okruhu. V pripade, ze hrac¢ sa
zapoji do hry neskor, zapiSe sa mu za kazdu neodohranu drahu 7 uderov.

3.4. Odstipenie zo sut’aze

Ak odstipi hra¢ zo sut'aze v rozohratom okruhu, zapocita sa mu do celkového
vysledku 7 uderov za kazdu neodohrata drahu. Hrac je pritom povinny oznamit’ dovod
odstupenia hlavnému rozhodcovi. Dovod odstupenia zaznali usporiadatel’ na
vysledkovej tabuli a rozhodca do hracieho protokolu hraca.

3.5. Hracie protokoly

Dosiahnuté vysledky na jednotlivych drdhach su zaznamendvané do hracich
protokolov. Hracie protokoly vsetkych hracov musi odovzdat veduci vypravy
minimalne 30 minut pred losovanim. Hracie protokoly musia byt’ riadne vyplnené. Ak
zaroven so sutazou jednotlivcov prebicha sitaz druzstiev, na rube protokolu musia
byt u ¢lenov druzstva oc¢islované 1 - 6 a K. Tieto ¢isla urcuji nasadenie hracov do



-6-

druzstva. Po skon&eni turnaja predseda STK, alebo hlavny rozhodca alebo iny &len

prezidia, zoberie protokoly na kontrolu a nasledné vyhotovenie vysledkove;j listiny.

3.6. Vedenie hracich protokolov

Pri vedeni hracich protokolov platia nasledujuce ustanovenia:

a) nikto si nesmie svoj vykon zapisovat sam, pricom poradie zapisujucich je
stanovené, vid’. 3.11/g.

b) zapis musi byt vykonany ihned po odohrani pod kontrolou spoluhraov
vodostalym perom alebo elektronicky do programu Bangolf Arena.

c) kazdy hra¢ je za vedenie svojho protokolu zodpovedny sam a je povinny zapis
kontrolovat ana znak suhlasu protokol podpisat. Nepodpisanie protokolu po
skonceni hracieho dna je trestané rozhodcom.

d) zmeny v protokole mo6zu byt uskutoCnené iba v pripade, Ze eSte nie je urobeny
zapis vykonu tohto hraca na d’alSej drahe. Zmeny moéze urobit’ zapisovatel, pricom
zdznam o zmene uvedie na v koldonke ,,Opravy vysledkov* a vSetci Clenovia
skupiny ho potvrdia svojim podpisom, alebo rozhodca, pricom zmenu potvrdi
svojim podpisom. V inych pripadoch mézu byt hraci (zapisovatel’ a hrac¢, ktorému
protokol patri) potrestany rozhodcom.

e) pri roznych sporoch vzniknutych na zaklade zlého zapisu musi byt privolany
rozhodca, ktory situdciu vyriesi.

f) Umyselné upisovanie uderov je trestané diskvalifikaciou.

3.7. Vekové kategorie

Dievéata (DZ) a chlapci (DM): Vsetky deti mozu sitazit’ v tejto kategorii do konca

kalendarneho roka, v ktorom dovfsia 15 rokov (vratane).

Juniorky (JZ) ajuniori (JM): Vsetci mladi, ktori dovfsili 15 rokov

v predchadzajucich rokoch, mézu sutazit' v tejto kategérii do konca kalendarneho

roka, v ktorom dovfsia 19 rokov (vratane).

Zeny (Z) a muzi (M) - vieobecna kategéria: Vietky osoby, ktoré dovisili 19 rokov

v predchadzajacich rokoch, mézu sutazit v tejto kategdrii do konca kalendarneho

roka, v ktorom dovisia 49 rokov (vratane).

Seniorky (SZ): Vsetky hracky, ktoré dovisili 49 rokov v predchadzajicich rokoch,

mozu sutazit’ v tejto kategorii. Hracky, ktoré st podla starej klasifikdcie seniorky

ostavaju v kategorii SZ.

Seniori 1 (S1): Vsetci hréaci, ktori dovifsili 49 rokov v predchadzajucich rokoch, mézu

sutazit’ v tejto kategérii do konca kalendarneho roku, v ktorom dovfSia 64 rokov.

Hraci, ktori st podla starej klasifikacie seniori 1, ostavaji v kategorii S1.

Seniori 2 (S2): Hraci, ktori dovfsili 64 rokov v predchadzajiacich rokoch mozu stut'azit’

v tejto kategorii. Hraci, ktori st podla starej klasifikdcie seniori 2, ostavaju v kategorii

S2.

3.7.1. Termin zmeny kategorii

Hra¢ automaticky meni kategoriu na konci kalendarneho roka, v ktorom
dosiahol vrchny limit svojej doterajsSej kategorie a od 1. januéra nasledujuceho roka je
vedeny v novej kategorii. Takyto hra¢ si v dlhodobej sutazi jednotlivcov prenasa
ziskané body zo starej kategorie do nove;.

3.8. Vysledkova listina

Je pre turnaje poriadané SZDG spracovavana STK SZDG a rozposlana na
oddiely a funkciondrom SZDG do nasledujuceho turnaja, resp. 2 tyzdne po turnaji. Vo
vysledkovej listine st uvadzané vSetky kategorie osobitne (juniori, juniorky, Zeny,
muzi, seniori 1, seniori 2, seniorky). Sucastou vysledkovej listiny je zdznam

o udelenych trestoch na turnaji.



3.9. Opravnenie k hre

Sutazi DG sa m6zu zucastnit’ Sportovci, ak sa preukdzu platnym registranym
preukazom. V preukaze musi byt potvrdenie o zaplateni registracného poplatku za
dany rok. Hra¢ musi zaroven spliiat’ $portovo — technické podmienky stanovené pre
danii sutaz. Registraciu hra¢ov uskutoéiiuje STK SZDG.

Slovensky ob&an, ¢&len zahraniéného klubu, ktory spiita zodpovedajice
Sportové kritéria sa moze zicastiiovat’ i domacich sitazi jednotlivcov po zaplateni
registraného poplatku. Tento hra¢ moZe po zaplateni Startovného bodovat’, hrat
o ceny i medaily na Majstrovstvach Slovenska. Mo6ze zdroven host'ovat’ v 'ubovol'nom
slovenskom klube a hrat’ prvoligové turnaje za tento klub.

Uderovych Majstrovstiev Slovenska sa moze zulastnit’ aj registrovany hra¢ s inym
obCianstvom, ako slovenskym. Pokial vSak takyto hra¢ zvitazi, stane sa
medzindrodnym Majstrom Slovenska a Majstrom Slovenska sa stane najlepSie
umiestneny hra¢ so slovenskym obcianstvom.

3.10. Alkohol a doping

Hranie pod vplyvom alkoholickych napojov alebo potravin obsahujucich
alkohol je zakdzané. Nosenie a konzumadcia alkoholickych napojov alebo potravin
obsahujucich alkohol st zak4dzané pre vSetkych tcastnikov turnaja pocas stt'aznych
hodin na ihrisku. PouZivanie alkoholu v priebehu aktivnej hry na ihrisku je trestané
diskvalifikaciou. Hlavny rozhodca pri podozreni z pozitia alkoholu moéZe hraca
podrobit’ dychovej skuske.

Kazdy druh dopingu je prisne zakdzany. Podrobnosti s upravené
v antidopingovych predpisoch WMF a v pravidlach World Anti-Doping Agency
(WADA kodex), ktoré su zavdzné pre vSetky narodné aj medzinarodné turnaje.

3.11. Pokyny pre ucastnika turnaja

Nedodrziavanie nasledujicich pokynov ma za nasledok disciplinarny postih
napomenutim, 1 — 7 tr. bodov, diskvalifikdciou, zdkazom Cinnosti na urcité obdobie
(rozhoduje prezidium SZDG ).

Kazdy ucastnik turnaja, aj po odstupeni, musi dodrziavat’ pravidla hry, pravidla
Sportového spravania, pokyny usporiadatel’ov:

a) plnit pokyny rozhodcov a vedenia turnaja

b) pouzivat povolené hracie naradie

¢) mat opravnenie ku hre

d) byt Sportovo obleceny

e) reSpektovat’ technicky stav ihriska a neuskutocniovat’ Ziadne upravy dréh.
Pripadné zavady oznamit’ rozhodcovi resp. usporiadatel’ovi.

f) v ulohe zapisovatela sledovat’ hru spoluhraca a zapisovat’ vykony

g) utroj¢lennych skupin je zapisovatelom vzdy posledny hrac pri hre prvého,
prvy pri hre druhého a druhy pri hre tretieho.

h) hrat’ v hracej skupine na pozicii, ktord je mu urcend losovanim, pricom po
kazdom okruhu sa meni poradie v skupine a sice: prvy hrd ako posledny,
posledny ako druhy a druhy ako prvy.

1) ak je nasledujuca drdha obsadend, je nutné vyckat az sa predchddzajica
skupina presunie na d’alSiu drahu.

j) zdrZiavanie hry nie je povolené

k) hra¢ ma na kazdy uder 60 sekind, okrem hraca, ktory hrd v skupine ako
prvy, ten mé na prvy uder 70 sektnd.

1) po skonceni okruhu musi hra¢ spocitat’ celkovy vysledok spoluhracovi.
Protokoly je nutné okamzite odovzdat’ zapisovatel'ovi resp. usporiadatel'ovi
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m) pocas turnaja su skuSobné tdery zakdzané, okrem drahy na ktorej sa zacina,
rovnako je zakazana i skuska behu lopty.

n) s vynimkou hraa musia byt’ vSetky osoby vzdialené od drahy min. 1 meter.
Vynimku tvori tienenie proti slnku a vetru, pokial’ si to hrac Zela.

0) vpriebehu turnaja sa nesmu na drahy ani prekdzky ukladat' Ziadne
predmety. Robenie znaCiek na drahy pred turnajom resp. behom turnaja je
zakézané a trestané vylicenim hraca z tréningu.

p) pouZivanie planikov drah a pisomnych zaznamov o drdhach je povolené.

q) hrd¢ moéze na kratku dobu opustit’ svoju hraciu skupinu za ucelom
prinesenia lopty, ak chce opustit’ skupinu za Gcelom prinesenia plaStenky
a pod., musi to ozndmit’ rozhodcovi. Pritom nesmie narusit’ priebeh hry
v skupine.

r) kazdé neSportové prebiehanie, hadzanie 16pt a vykriky su trestané

s) rozhodnutie rozhodcov je treba prijat bez diskusie, proti rozhodnutiu
rozhodcu je mozné sa odvolat. Odvolanie je rieSené jury turnaja.

t) za neSportové spravanie sa povazuje odhodenie golfovej palice, timyselné
skazenie ideru, fajcenie na ihriku a pod.

u) za cistotu drahy je zodpovedny kazdy hra¢ sam. Je povolené odstranit’
necistotu z drahy ak pocas behu lopty spadne necistota na dréhu.

3.12. Oblecenie-vid’ WMF

Kazdy hra¢ musi byt pri stt'azi Sportovo obleceny, klubova prislusnost’ musi
byt viditeI'na na hornej €asti vrchného odevu, vyznacend reprezentativnym ndpisom
alebo znakom klubu a nemala by byt v blizkosti inych napisov alebo sa s nimi
prekryvat. Musi mat’ zodpovedajucu Sportovi obuv. Reklama nie je povolend na
strane Sportového oblecenia, kde je potrebné vidiet' ¢lenstvo v minigolfovom klube.
Reklama je povolend iba v pripade, Ze ju klub nosi jednotne. Je vSak povolena
individudlna reklama s maximéalnym reklamnym priestorom 60 cm? na jednom mieste
na odeve.
3.13. Planovanie a schvalovanie sut’azi

Sutaze na danu sezonu schvaluje konferencia SZDG. Schvilené sutaze su
vydavané v dodatkoch SP pred danou sezénou a tvoria uceleni terminovu listinu.
Medzinarodné turnaje je nutné prihlasit’ do medzindrodnej terminovej listiny WMF
a zaroven zaplatit za ne poplatok. Prihlasovanie medz. turnajov sa uskutociiuje
prostrednictvom SZDG.
3.14. Prihlasky do sut’azi

Utast’ v sitaziach je dobrovolna. Do sutfazi sa mozu prihlasit jednotlivci
a druzstva, ak splnia predpisané Sportovotechnické podmienky stanovené SZDG.
Vlozné do sutaze druzstiev a zaplatenie registracného poplatku za kazdého jednotlivca
je uvedené v SP, v pripade zmeny v dodatku k sut’aziam.
3.15. Vedici vypravy

Veduci vypravy je ¢len klubu, alebo ind osoba, poverena vedenim klubu na

zastupovanie klubu na turnaji. Pred zac¢iatkom turnaja:
- odovzdava registracné preukazy hlavnému rozhodcovi
- odovzdéava spravne vyplnené hracie protokoly- odovzdava usporiadatel'ovi
Startovné za jednotlivcov
- odovzdava sekretarovi SZDG Startovné za druzstva
3.16. Usporiadatel’

Je zodpovedny za technicky stav ihriska, pripravu turnaja a jeho organizaciu. Je
povinny mat’ k dispozicii SP a dodatok k SP pre dant sezénu. Je povinny zabezpecit’
na ihrisku minimalne 9 stierok, 9 metiel a 9 handier. Zaroven je povinny zabezpecit na
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turnaji zapisovatel’a, ktory sucasne so zapisovanim kontroluje spravnost vysledkov.
V pripade nezabezpecenia tychto naleZitosti prezidium SZDG rozhodne o postihu.
3.17. Vedenie turnaja

a) Clenmi vedenia turnaja su hlavny rozhodca, riaditel’ turnaja a 3 ¢lenovia,
ktorych menuje RK ( rozhodcovska komisia ) SZDG, prip. iny ¢len prezidia
SZDG.

b) vedenie turnaja rozhoduje o zmenach v rozpise turnaja, pripadnych
protestoch proti rozhodnutiu rozhodcov. Jeho rozhodnutie na turnaji je
kone¢né. Hovorcom vedenia turnaja je hlavny rozhodca,

c) riaditel turnaja je stanoveny usporiadatelom. Riaditel turnaja je
zodpovedny za riadny priebeh turnaja.

d) rozhodcovska komisia turnaja musi byt predstavend vSetkym hracom pri
zahdjeni turnaja aich mend musia byt na vysledkovej tabuli.
Rozhodcovska komisia turnaja sa sklada zhlavného rozhodcu a
pomocného rozhodcu, pripadne rozhodcov.

3.18. Divaci

Mozu sa nachadzat iba vo vyhradenych priestoroch, ktoré st urcené
usporiadatel'om. Usporiadatel’ zodpoveda za kl'udny a neruseny priebeh turnaja.
3.19. Rozpis turnaja

Rozpis turnaja je stpis technickych a organizacnych podmienok, pri ktorych sa
turnaj uskuto¢ni. Pre sutaze v SR plati rozpis, ktory je uvedeny v doplnkoch
k stt’aznému poriadku.
3.20. Ceny

Na stt'aze poriadané pod hlavickou SZDG st ceny nasledovné:
- juniori a juniorky 1. — 3. miesto minigolfové lopty
- muzi 1. — 3. miesto pohar

- Zeny 1. miesto pohar
- seniori 1 1. — 3. miesto pohar
- seniori 2 1. — 3. miesto pohar
- seniorky 1. — 3. miesto pohar
- juniori 1. miesto pohar
- juniorky 1. miesto pohar

- ligové druzstva:
st odmenované po skonceni sutazného roénika nasledovne:
1. — 3. miesto pohar a medaile

V ostanych pripadoch st ceny stanovené v rozpise turnaja.
3.21. Startovné

Kazdy klub je povinny uhradit’ Startovné za vSetkych hracov, nim
nominovanych na turnaj a zdrovenl za vSetky druZstva prihlasené do sutaze. Vyska
Startovného je:

Jednotlivei  20.- €

Zmiesané druzstvo za kazdé ligové kolo 0.- €

Druzstvo zien za kazdé ligové kolo 0.- €

Seniorské druzstvo za kazdé ligové kolo 0.- €.
3.22. Ubytovanie

Zaist'uje usporiadatel’ na zéklade pisomnych objedndvok. Nezaistenie nocl'ahov
je povazované za nesplnenie povinnosti usporiadatela. V pripade nezaslania
objednavky usporiadatel’ nie je povinny zaistovat’ ubytovanie.
3.23. Tréning
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Usporiadatel’ je povinny zaistit' hostujlicim hra€om tréning s vylucenim
verejnosti ato, jeden denl bezprostredne pred turnajom. V dent konania turnaja je
usporiadatel’ povinny umozZnit’ tréning od 7.30 hod.

3.24. Losovanie a nasadzovanie

Hraci st losovani do troj¢lennych skupin. Dvojice moézu byt vytvorené iba
v pripade nevyhnutnej potreby. Hraci, ktori su ¢lenmi druzstva, st losovani na
zacCiatku Startovného pol'a podla nasadenia do druzstva, ktoré robi tréner, STK klubu,
prip. veduci druzstva. Ostatni hraci, nehrajuci za druzstvo su nalosovani hned’ za
ligovou sit'azou. Losovanie je verejné a prebieha za pritomnosti zastupcov klubov.
Spdsob losovania do stt'aze druzstiev je podl'a predlohy uvedenej v dodatkoch SP pre
dant sezonu. Pre M SR do dalsich casti sutaze st jednotlivei losovani vzdy od
najhorsieho vysledku po najlepsi.

3.25. Casovy rozpis

Je uvadzany v rozpise turnaja, resp. na vysledkovej tabuli. Casové diferencie
pre MTG su 4-4-4, pre MG a filc 5-5-5. Usporiadatel’ je povinny zabezpecit' Casovy
rozpis a jeho dodrZiavanie.

3.26. Technicky stav ihriska

Technicky stav ihriska musi byt’ skontrolovany aspon 10 dni pred turnajom
osobou poverenou prezidiom SZDG. Pri posudzovani technického stavu ihriska sa
bert do uvahy vsetky okolnosti, ktoré maju vplyv na hratel'nost’ jednotlivych dréh.

U MTG to je:

- moznost’ dosiahnut’ ciel'a jednym uderom

- vyvazenost’ drah

- stav ramov a mantinelov

- vytmelenie spojov a inych nerovnosti

- stav prekazok

U MG to je:

- vodorovnost drah
- povrch dréh
- stav ramov a prekazok
Za technicky stav ihriska je zodpovedny usporiadatel’ turnaja. Zly technicky
stav sa povazuje za nesplnenie povinnosti usporiadatela. Priprava drdh musi byt
ukoncenda minimdlne 24 hodin pred turnajom. Podlozka pod loptu je povolena.
Technicky stav ihriska posudzuje STK SZDG a hlavny rozhodca.
3.27. Pritomnost’ na ihrisku
Pri hracich skupinach sa mézu nachadzat’ tieto osoby:
- delegovani rozhodcovia
- ¢lenovia vedenia turnaja
- poriadatel'ska sluzba
- coach druzstva ( max. 2 na jednom ihrisku )
- tréneri reprezentéacie dospelych a juniorov
- fotografi, Cestni hostia, sluzba pre prenaSanie 16pt a ini sa mo6Zzu po ihrisku
pohybovat’ iba s dovolenim hlavného rozhodcu.
Oznacenie:  vedenie turnaja —zIta paska
hlavny rozhodca —Cervena paska
pomocny rozhodca —Cerveno-ZIta paska
televizia, tla¢ —modra paska
coach —zelena paska
Pésky zaistuje prezidium SZDG.
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3.28. Smernice pre rozhodcov a vedenie turnaja

Rozhodca musi pri vykonavani svojej funkcie zachovavat’ nestrannost’ pri vSetkych

svojich rozhodnutiach.

Rozhodcovska komisia sa sklad4 z hlavného rozhodcu a pomocnych rozhodcov
Rozhodcovia musia mat’ platny preukaz rozhodcu s porislusnou kvalifikaciou
Pri vSetkych turnajoch je nutné urcit’ vedenie turnaja

3.29. Povinnosti rozhodcov a vedenia turnaja

1.

9]

Rozhodcovia:
uskutocnuju vSetky rozhodnutia v otazkach pravidiel DG a sutazného poriadku SZDG
dbaju o dodrziavanie pravidiel hry a SP SZDG
staraju sa o plynulost’ nastupu hracich skupin, aby nedochadzalo k neodvovodnenému
zdrziavaniu hry
kontroluju dodrziavanie SP pri hre
uskutoc¢iuji rozhodnutia o postihoch hracov
kontrolujt pritomnost’ a pohyb 0s6b po ihrisku
Hlavny rozhodca:
Je zodpovedny za to, aby turnaj bol usporiadajucim klubom vedeny v zmysle SP
SZDG a pravidiel DG.
Je opravneny uskutoc¢iiovat’ tieto rozhodnutia:
1. rozhodnutie o preruseni turnaja a nesposobilosti ku hre
2. rozhodnutie o diskvalifikécii hraca
3. rozhodnutie o technickom stave ihriska pri re§pektovani nariadeni STK SZDG
Ak rozhodne o nehratelnosti niektorej z drah, RK urci na jeho navrh nahradna dréhu.
Pri zisteni nedostatku ozndmi hlavny rozhodca usporiadatelovi tuto skutoc¢nost
a usporiadatel’ je povinny bezodkladne zavadu odtranit’.
Vedenie turnaja:
Je povinné rozhodnut:
1. o protestoch proti rozhodovaniu rozhodcov
2. o predcasnom ukonceni turnaja
3. o pripadnych zmenach v rozpise turnaja
3.29.1. Ulohy pred zahijenim turnaja
1. Spodsobilost’ drah ku hre.
a) technicky stav ihriska
b) Cdistota drah
¢) umiestnenie prekazok v sulade s pravidlami DG
d) oznacenie drah
e) zistené nedostatky musia byt ihned’ odstranené
2. Slavnostné zahajenie.
Turnaj je zahajeny slavnostnym néstupom, v priebehu ktorého je hlavny rozhodca
povinny:
a) predstavit rozhodcovska komisiu
b) vyhlasit’ zavery STK SZDG o hratelnosti jednotlivych drah
¢) prineregularnych podmienkach rozhodnut’, kedy bude turnaj rozohraty
d) zistit’ ulavy pri hre
3. Kontrola vysledkovej tabule
a) vysledkova tabul’a musi byt riadne vypisana
b) na vysledkovej tabuli musi byt uvedeny zoznam ¢lenov vedenia turnaja
¢) zoznam ¢lenov zboru rozhodcov
4. Prostriedky pre Cistenie drah
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Skontroluje, ¢i st k dispozicii potreby pre Ccistenie v dostatoénom pocte
(minimalne 9 metiel, 9 stierok ).

3.29.2. Ulohy po¢as turnaja

1.

Spravanie a rozhodovanie.
a) behom turnaja sa musi rozhodca spravat’ tak, aby Ziaden hra¢ nebol ruseny
pri hre
b) svoje rozhodnutia musi uskuto¢tiovat’ rychlo a rozhodne, nesmie pripastat
zbytocné diskusie
Kontrola opravnenosti ku hre.
a) registratné preukazy — kontroluje sa potvrdenie o zaplateni registracného
poplatku, platnost’ registracného preukazu
b) opravnenost’ hry v druzstve
¢) opravnenost’ Startu jednotlivca — ¢i hra¢ nema zastavenu ¢innost’ na zaklade
rozhodnutia prezidia SZDG
Obsadenie ihriska a povinnost’ zasahu.
Behom turnaja sa musi na ihrisku zdrZiavat najmenej jeden rozhodca. Pri zisteni
previnenia niektorého z hracov je rozhodca povinny neodkladne zakrocit'.
Opravy protokolov.
Pri opravach protokolov je treba nespravny udaj preciarknit’ a spravny udaj
CitateI'ne napisat’ vedl'a. Pri¢om sa spravny udaj zaznamena aj do kolonky ,,Opravy
vysledkov*.
Napomenutia a tresty.
Napomenutie sa oznacuje v kolonke hracieho protokolu ,,Poznadmky rozhodcu*
pismenom ,,N“, za ktoré sa napiSe dovod napomenutia. Pri postihu trestnymi
bodmi sa postupuje obdobne. VSetky disciplinarne postihy je rozhodca povinny
zapisat’ hracovi do registratného preukazu. Uvadza sa datum, druh zapisov
a podpis rozhodcu, ktory trest udelil. Po dosiahnuti troch zapisov v kalenddrnom
roku su priestupky hraca rieSené prezidiom SZDG.
Kratke preruSenie hry pre jednotlivych hracov.
V odvovodnenych vynimoc¢nych pripadoch je mozné povolit’ jednotlivym hra¢om
preruSenie hry. Podla uvézenia rozhodcu, moéze sa nechat dand skupina
predbehnut’.
Dozor na neruSené dokoncenie turnaja.
Je nutné zvlast’ dbat’ o to, aby iposledné hracie skupiny mohli dokoncit’ sut'az
v kl'ude.
Ukony na konci turnaja.
Hlavny rozhodca po skonceni turnaja uskuto¢ni vyhodnotenie turnaja.

3.29.3. Ostatné

1.

Zaciatok plnenia funkcie rozhodcu na ihrisku — hlavny rozhodca musi byt
pritomny na ihrisku najmenej 1 hodinu pred zah4jenim turnaja a 30 mintt pred
zahdjenim hry

Ukoncenie povinnosti rozhodcu na ihrisku — povinnosti rozhodcovskej komisie
konc¢ia 10 minuat po skonceni turnaja ( po vyhodnoteni ).

Sprava rozhodcu: po ukonceni turnaja vyhotovi rozhodca Spravu rozhodcu, ktora
odovzda STK SZDG.

Delegovanie hlavnych rozhodcov a nahradnych rozhodcov.

Uskutoc¢iiuje predseda RK SZDG. Delegovanie rozhodcov na jednotlivé turnaje
v danej sezone bude zverejnené v dodatkoch STK SZDG pred sutaznou sezénou.
Pre pripad, Ze by sa hlavny rozhodca nemohol turnaja zcastnit’ predseda RK
SZDG uvedie 1 nahradného rozhodcu. V pripade, Ze sa turnaja nezacastni ani jeden
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z nominovanych rozhodcov, predseda RK SZDG rozhodne o nomindcii priamo na
mieste.
5. Skolenie rozhodcov sa uskutoéiiuje v dvoj az trojroénych cykloch. Po kazdom
Skoleni predseda RK SZDG vyhotovi zoznam rozhodcov
6. Financné naleZitosti rozhodcov.
Odmeny hlavnému rozhodcovi a pomocnému rozhodcovi uréi prezidium SZDG
pred zaciatkom sezony podrla platnych predpisov.
7. Postihy rozhodcov
Ak sa rozhodca dopusta zavaznych chyb v rozhodovani a sprava sa nesportovo,
moze byt vedenim turnaja odvolany anahradeny inym rozhodcom. Podla
zavaznosti priestupkov moZze byt udeleny trest
e Napomenutie od RK SZDG
e Kratkodobé zastavenie ¢innosti
e (Odobratie preukazu rozhodcu
3.29.4. Neregularnost’ podmienok — predc¢asné ukoncenie
1. Nesposobilost’ ku hre
Za nesposobilé podmienky ku hre sa povazuja: zIl4 viditelnost, silny dazd’, namraza na
drahach, krtpy, vel'mi silny vietor, burka.
Neregularne podmienky nastadvaju vtedy, ked’ nie je mozné upravit’ drahu tak, aby po
dobu pripravy k uderu na nej nebola vytvorena suvisla vrstva vody (snehu).
2. PreruSenie turnaja
Prerusit’ turnaj méze iba hlavny rozhodca. Prvé preruSenie by nemalo byt dlhsie ako
10 minat, aby nedochadzalo ku zbyto¢nému zdrziavaniu turnaja. V pripade, Ze sa
podasie nezlepsi, moze rozhodca predizit' dobu prerusenia, maximalne viak vzdy iba
0 30 minut. Tento ¢asovy usek musi vzdy hlasito vyhlésit. Po uplynuti tejto doby
musia byt hrac¢i vzdy pripraveni ku hre. Doba prerusenia musi byt uvedena na
viditeI'nom mieste.
3. PokraCovanie turnaja
Vyhlasuje hlavny rozhodca v dvoch krokoch:
e Vyhlasenie nastupu na drahy ( priprava drah ku hre )
e Vyhlasenie zah4jit’ hru
4. PredcCasné ukoncenie turnaja
Predcasne ukoncit’ turnaj ma pravo iba vedenie turnaja.
3.30. Prerusenie hry — ¢akacia doba — predc¢asné ukoncenie turnaja
3.30.1. Prerusenie hry
Hlavny rozhodca rozhoduje o preruseni turnaja a zahéjeni hry. V pripade, Ze sa
sutaz hra na viacerych ihriskach, rozhoduje o tomto v nepritomnosti hlavného
rozhodcu pomocny rozhodca, ktory je menovany hlavnym rozhodcom pri zahéjeni
turnaja. Pri preruseni hry je za protokol zodpovedna hracia skupina. Hra pokracuje po
preruseni od drahy, na ktorej k preruseniu doslo. V pripade prerusenia hry pre zla
viditeI'nost, dohravaji iba hraci, ktori maju rozohrati drahu. Pritom celd skupina
nemusi mat’ drahu odohrati. Do celkového vysledku sa odohrané okruhy zapocitavaju
( svynimkou predCasného ukoncCenia turnaja ). V pripade prerusenia turnaja
z poveternostnych vplyvov, hraci, ktori rozohrali dréhu, oznacia polohu lopty ( mincou
) ana rube hracieho protokolu zaznamenaju pocet odohratych tderov a typ lopty. Pri
dlhych preruseniach moze hlavny rozhodca povolit’ rozohratie po dobu 10 minut.
Odvolanie hraca zdoévodu diskvalifikacie rieSi okamzite vedenie turnaja
priCom turnaj je na tuto dobu hlavnym rozhodcom preruSeny. Diskvalifikovany hra¢
musi opustit’ aredl ihriska.
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3.30.3.

2.
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Cakacia doba
Jednodnovy turnaj

e Do 13. hodiny, ak nebol turnaj rozohraty

e Do 15. hodiny v ostatnych pripadoch
Dvojdiiovy turnaj
Prvy den — do 17. — 18. hodiny ( vzhl'adom na ro¢né obdobie ), ak nebol turnaj
rozohrany.
Druhy dent — do 10.hodiny musi vedenie turnaja podat’ rozhodnutie o d’alSom priebehu
turnaja, pokial’ nebolo odohrané predkolo

e Do 14. hodiny
Predc¢asné ukoncenie turnaja

O krateni alebo predCasnom ukonceni turnaja rozhoduje vedenie turnaja,

priCom je nutné kratit' turnaj od finale, semifindle, resp. ich jednotlivé cCasti. Vo
vynimoc¢nych pripadoch sa moze kratit’ turnaj o ti Cast’, v ktorej doslo k preruseniu.
Dovody pre pred¢asné ukoncenie turnaja mozu byt poveternostné podmienky, casové
dovody a pod. Specifické problémy turnaja rie§i vedenie turnaja, pri¢om musi brat’ na
zretel’ nasledujtice skuto¢nosti:
Dolezitost’ turnaja
Miesto konania turnaja v spojitosti s dopravou
Casovu naro¢nost’ ukonéenia turnaja
V pripade pred¢asného ukoncenia turnaja sa postupuje nasledovne:

. Ak je odohratych asponn 50% predpisanych okruhov, vyhlési sa poradie podla

aktualnych vysledkov. VSetci hra¢i musia mat’ odohrany rovnaky pocet okruhov.
Rozohrané okruhy sa nezapocitavaju.

Ak je odohranych menej ako 50% okruhov, poradie sa nevyhodnocuje. Turnaj je
anulovany a odohraje sa v ndhradnom termine.

3.31. Previnenia a tresty

Priestupky proti pravidlam SP, pokynom k sitaziam DG a jeho dodatkom sa
trestaju disciplinarne prezidiom SZDG . Pri nesuhlase s rozhodnutim rozhodcu je
mozné sa odvolat’ vedeniu turnaja, pri nestthlase s rozhodnutim turnaja je mozné sa
odvolat’ do 2 tyZdnov odo dila rozhodnutia prezidiu SZDG.

Postihy jednotlivcov.
Previnenia jednotlivcov je mozné potrestat’ nasledujiicimi trestami:

a) napomenutie ,,N*

b) 1 -7 trestnymi bodmi

c¢) diskvalifikaciou ,,D*

d) zastavenim Sportovej ¢innosti na urcitu dobu

e) vylucenim hraca z tréningu
Tresty v bode ,,d* udel'uje prezidium SZDG na zéklade sprdvy rozhodcu. Ostatné
tresty okrem bodu ,,d* su v kompetencii pomocnych rozhodcov a hlavného rozhodcu,
diskvalifikéaciu ,,D* moze udelit’ iba hlavny rozhodca.
POVINNE tresty pre jednotlivcov:
N - preskocenie drahy, stipanie do dradhy ( MTG ), zahodenie lopty, kopnutie do
lopty, neSportové udretie palicou do lopty
1 trestny bod — hlasité vulgarne vykriky, hodenie palice, kopnutie do drahy, odpalenie
lopty z drdhy, udretie palicou do drahy, zly zéapis v protokole, chybné zratanie,
nezapisanie vysledku
7 trestnych bodov — vymena lopty na drahe po odohrati tideru, oneskoreny néstup na
hru ( ak nastpi hra¢ ku hre na 3. drdhu, dostane 7 trestnych bodov a odohré prvé tri
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drahy. Ak nastipi ku hre az po tretej drahe, za vSetky neodohrané drahy dostane 7
trestnych bodov. )

D — udretie spoluhraca, imyselné upisovanie bodov, fajcenie pocas hry, pitie alkoholu
V pripade opakovania poruSenia pravidiel sa udeli vyssi trest podl'a stupnice N, 1, 3, 7,
D.

Postihy klubov.
Klubové tresty udel'uje prezidium SZDG. Disciplinarne konanie mdze byt’ zahajené na
zdklade navrhu STK SZDG, pripadne na zaklade spravy rozhodcu z prislusného
turnaja, kde k poruseniu SP SZDG, dodatkov resp. pokynov k sutaziam . Vo vSetkych
pripadoch priestupkov je mozny spétny postih klubu po dobu troch mesiacov odo dia
priestupku.
Previnenie klubov.
Neoprdvnena nomindcia, nezaplatenie Startovného, nesplnenie povinnosti
usporiadatel'ského klubu k hlavnému rozhodcovi, nesplnenie povinnosti vediceho
vypravy k hlavnému rozhodcovi, odstupenie zo sutaze a iné. Druh trestu a jeho vyska
je v kompetencii prezidia SZDG.
Odvolanie.
Odvolanie je vyjadrenim nesthlasu hraca alebo klubu s rozhodnutim funkcionara
alebo organu, ktory ho vydal. Umoznuje podat’ vysvetlenie, argumentami podlozit
nespravnost’ rozhodnutia a tym dosiahnat’ jeho zmenu, alebo zruSenie.
Odvolanie hraca.
Odvolacimi orgdnmi su postupne rozhodca, vedenie turnaja ( poslednd odvolacia
inStancia pri odvolani sa na turnaji ). Dodato¢ne je mozné odvolat’ sa prezidiu SZDG,
ktorého rozhodnutie je kone¢né a po jeho rozhodnuti nie je mozné sa d’alej odvolavat’.
Ak hrac¢ nesthlasi s rozhodnutim pomocného rozhodcu, moéze poziadat’ o rozhodnutie
hlavného rozhodcu. Po vzdjomnej konzultacii, ak hra¢ nesuhlasi ani s rozhodnutim
hlavného rozhodcu, méze podat’ odvolanie k vedeniu turnaja. Toto odvolanie musi
byt pisomnou formou najneskdér 15 minat po skonceni ucelenej Casti hry. Pritom je
treba zlozit’ 10.- € usporiadatelovi turnaja. Usporiadatel’ turnaja odvolanie odovzda
vedeniu turnaja na vyrieSenie. Rozhodnutie vedenia turnaja je na turnaji konec¢né.
V pripade diskvalifikacie musi byt protest podany ihned ( stai ustne )
u ktoréhokol'vek ¢lena vedenia turnaja, ktory musi poziadat’ hlavného rozhodcu, aby
prerusil turnaj a zvolal vedenie turnaja. Odvolanie proti rozhodnutiu vedenia turnaja je
nutné predlozit’ pisomne predsedovi STK SZDG do dvoch tyzdiiov odo dia platnosti
rozhodnutia ( rozhoduje datum poStového razitka ). Odvolanie je nutné podat
doporucene. Zarovenn je nutné zlozit' vklad 10.- € na konto SZDG. Na zdklade
posudenia pripadu vyda prezidium SZDG kone¢né rozhodnutie. V pripade zamietnutia
odvolania vklad prepada v prospech SZDG.
Odvolanie sa klubu a rozhodcu.
Odvolacim orgdnom je prezidium SZDG. Platia rovnaké pravidla ako pri odvolani sa
jednotlivca.
4.Registracny poriadok
Kazdy ucastnik Sportovych sutazi vykonnostného charakteru sa musi preukézat
platnym registracnym preukazom pre drahovy golf. Registratny preukaz nemdze obdrzat’
osoba, ktora nie je ¢lenom SZDG. SZDG uznava reg. preukazy zvédzov, zdruZenych vo
WMEF. Sportovec Ziada o registraciu prostrednictvom STK klubu, za ktory chce sutazit.
Kazdy mdze byt registrovany iba za jeden klub DG. Smernice o regisrtacii sa vztahuju na
vSetky vekové kategorie.
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4.1. Prihlaska k registracii a naleZitosti registratného preukazu.

Registracny preukaz musi byt Citatelne vyplneny tlaCenym pismom alebo strojom,
musi obsahovat fotografiu Sportovca (nie starSiu ako 5 rokov) a podpis Sportovca. Registraéné
preukazy musia byt potvrdené¢ klubom (peciatkou klubu) a podpisom predsedu klubu.
Vyplnené doklady sa zasielaji registracnému pracovnikovi. O uskutocnenie registracie je
mozné poziadat’ v 'ubovol'nom termine, po predlozeni strizku poStovej poukazky.

Registraény pracovnik preveri Uplnost’ a spravnost’ idajov. Ak st doklady bez zavad,
musi byt registrdcia uskutocnend do 14 dni. Registracia sa robi vyznaenim datumu
a evidencného c¢isla Ustrednej registracie v RP a na registracnych listkoch, vyznacenim doby
platnosti RP a opeCatenim preukazu cez fotografiu hraca. Registracny pracovnik po
uskutoCnenej registracii zasle potvrdeny preukaz s jednym registratnym listkom spdt do
klubu. Druhy RL bude zaloZeny registracnym pracovnikom do kartotéky ustrednej registracie.
Po uplynuti doby platnosti registracie je nutné ju obnovit. Pri obnove RP, STK klubu zasiela
registraénému pracovnikovi stary RP spolu s novym RP vyplnenym podla uvedenych zasad.
Registraéné listky ( prihldska ) sa uz nezasielaju. V pripade straty RP vystavi STK SZDG
duplikat RP po zaplateni poplatku 10.- € na konto SZDG.

4.2. ZruSenie registracie

Registracia je zrusena pri :

- hrubom poruseni SP SZDG
- pri zaniku klubu
- pri zlu€ovani klubov

4.3. KaZzdoro¢na registracia aktivnych hracov

Klub je povinny uhradit’ registraény poplatok za kazdého hraca. Jeho vyska je 20- €.
RP musi byt predlozeny hlavnému rozhodcovi na kazdom turnaji, na ktorom hra¢ Startuje.
Hrag, ktory nema potvrdeny RP, na turnaji nemédze §tartovat. Sportovec sam alebo in4
neopravnend osoba nesmie robit’ Ziadne zdznamy, zmeny ¢i opravy v RP.
5.Prestupovy poriadok

Zakladné podmienky prestupu.

1.V prestupovom konani vystupuju dve strany. Sportovec a klub. Spotovec moze
pisomne poverit klub, do ktorého hlasi prestup, aby ho v prestupovom konani
zastupoval. S tymto poverenim musi byt oboznameny STK SZDG, ktory prestup
vybavuje.

2. Sportovec moze ziadat' o prestup len vtedy, ak je ¢lenom klubu miniméalne jeden
rok. Prestup nie je nutné zdovodnovat'.

3. Sportovec moze ziadat' o prestup v termine medzi dvoma ligovymi sezénami alebo
v termine medzi jesennou a jarnou Castou sezony. Prestup musi byt nahlaseny
STK SZDG najneskér do 12:00 v den predchadzajici prvému hraciemu diu
sezony, resp. prvému hraciemu dnu jarnej Casti sezony. V pripade medzinarodného
prestupu platia terminy stanovené WMF. Ak hlasi $portovec v jednom termine
prestup do viacerych klubov naraz, vSetky prestupy sa zamietaju a proti
Sportovcovi sa zacne disciplinarne konanie.

4. Sportovec mdze ohlasit prestup prostrednictvom Ziadosti o prestup, ktora
predklada STK SZDG na riadne vyplnenom formulari — Hlasenie prestupu.
Zaroven zaSle Sportovec 1 doklad o zaplateni poplatku za vybavenie prestupu.

5. V pripade, Ze je prestup bezrosporovy, uskuto¢ni sa prestup s konecnou platnostou
prostrednictvom STK SZDG. V pripade, ¢ dojde k rozporu medzi hracom
a klubom, priCom ma tento rozpor zmluvnil podstatu, prestup je rieSeny
prostrednictvom SZDG.
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6. Sportovec musi vyplnit 2 formulare ,,Hlasenie prestupu“ vo vietkych rubrikich
Citatelne palickovym pismom alebo strojom, vlastnorucne ho podpiSe
a doporucene odosle STK SZDG.

7. Sportovec je povinny oznamit’ svoj imysel materskému klubu. Matersky klub sa
musi pisomne vyjadrit’ k prestupu hrac¢a. Ak hra¢ poziada o prestup a matersky
klub nesthlasi s prestupom musi hra¢ pisomne oznamit' tmysel prestapit do
nového klubu. Zasle v prestupovom termine jeden formuldr ,,Hldsenie prestupu‘
doporucene na adresu predsedu klubu. V tomto pripade Sportovec musi vyplnit’ 3
formulare. Dalsie dva zasle STK SZDG, po kladnom vybaveni prestupu obdrzi
jeden potvrdeny prestupovy listok predseda STK nového klubu. STK SZDG druhy
exemplar zalozi do kartotéky. Za prestup hra€a musi zaplatit novy klub
materskému klubu hodnotu zodpovedajiicu vykonnostnej triede, ktory dany hrac

dosiahol:
- M 300.-€
-1 200.- €
- 2 100.- €
- 3 50.- €

8. K formularom ,,Hlasenie prestupu® prilozi Sportovec doklad o zaplateni poplatku
za vybavenie prestupu vo vySke 20.- €. Tento poplatok sa poukazuje na konto
SZDG.
9. Matersky anovy klub sa mdézu dohodnit ina finanénom vysporiadani za
uskutoCneny prestup.
10. Obcan Slovenskej republiky po prestupe do zahrani¢ného klubu sa mdze i nad’alej
zucCastiiovat’ domadcich stt'azi jednotlivcov, ale i druzstiev ako Clen druzstva,
v ktorom host’uje.
11. Rozhodnutie o prestupe moze byt’ vyjadrené takto:
- prestup sa povoluje
- prestup sa zamieta
- prestup sa pozastavuje
12. Proti rozhodnutiu o prestupe prislusného organu sa moze Sportovec alebo klub
odvolat’ do 14 dni odo dia, kedy o lom boli pisomne vyrozumeni. Rozhodnutie
predsednictva SZDG je konecné. K odvolaniu je nutné prilozit’ doklad o zaplateni
poplatku vo vyske 10.- € na konto SZDG, ktory po zamietnuti prepada. Odvolanie
za zasiela doporuéene na adresu STK SZDG. STK SZDG vyhotovi po
prestupovom termine zoznam prestupov.
6.Host’ovaci poriadok
Host'ovanim sa rozumie vypomoc medzi klubmi pri ligovych sttaziach. Hostovanie
sa schval'uje na zaklade sthlasu dvoch klubov a hraca. Dobou hostovania sa rozumie 1 rok
alebo pol roka od potvrdenia hostovania. Dizka hostovania sa vyznadi na tlagivo ,,Ohlasenie
hostovania“. V pripade prediZenia hostovania je potrebné opat’ vyplnit ohlasenie hostovania,
priCom musia byt splnené¢ podmienky host'ovania. V sitazi jednotlivcov je hostujici hrac¢
nad’alej vedeny ako ¢len materského klubu. V sttazi druzstiev je hostujici hrd¢ opravneny
nastipit’ len za klub v ktorom hostuje ato aj v pripade medzinarodného host'ovania.
Host'ujiici hra¢ nesmie nastupit’ v Lige majstrov (Champions League) za matersky klub.
S hostovanim musi suhlasit’ matersky klub. Ak nesthlasi matersky klub nie je mozné
host'ovanie uskutocnit’.
Zastupca klubu, ktory potvrdzuje ohlasenie hostovania, mézZe ziadat' o vlastné
host'ovanie alebo prestup v pripade, Ze mu to schvali iny funkcionar materského klubu.
Host'ovacie terminy su totozné s prestupovymi terminmi a su to tieto obdobia:
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- zimny prestupovy termin — od ukoncenia jesennej Casti po zaciatok jarnej
casti 1.ligy (do 12:00 v deni predchadzajuci prvému hraciemu diiu jarnej Casti sezony)
- letny prestupovy termin — od skoncenia jedného ro¢nika 1.ligy po zaciatok
nového rocnika 1.ligy (do 12:00 v deni predchadzajtci prvému hraciemu ditu sezony)
- v pripade medzinarodného hostovania platia terminy stanovené¢ WMF.
Ziadost' o hostovanie musi byt podana postou, alebo doru¢ena osobne ¢lenovi SZDG,
ktory potvrdzuje prestupy a hostovania, najneskdr 1 deni pred turnajom, ktorym sa zacina
jarna cast’ 1.ligy, resp. 1 deni pred turnajom, ktorym sa zacina novy rocnik 1.ligy, pri¢om
rozhoduje datum podania Ziadosti. Ziadost musi byt dostupn na turnaji v pripade potrebne;j
kontroly. Kontrolu Ziadosti si moze vyziadat’ ktorykol'vek kapitan ligového druzstva alebo
funkciondr SZDG. Ziadost' o hostovanie sa predkladd SZDG na riadne vyplnenom tladive
,»Ohlasenie hostovania®. Ohlédsenie sa podava trojmo, vyplnené palickovym pismom alebo na
pisacom stroji bez oprav a skrtov. Bez podpisu opravnenych oséb klubu je ohlasenie neplatné.
Ziadost musi byt zaslana poStou doporudene, pripadne osobne dorutena zodpovednému
pracovnikovi SZDG. Poplatok za podanie ohlasenia hostovania je 20.- € ( poukazuje sa na
konto SZDG ). Doklad o zaplateni hostovacieho poplatku tvori prilohu ziadosti o hostovanie.
Host'ovat’ nesmie hrac, ktory nie je clenom materského klubu dlhsie ako jeden rok. Ak hrac¢
nespiia podmienky uvedené v predchadzajucich ustanoveniach, hostovanie nebude
schvalené. V pripade, ze hra¢ spiia podmienky hostovania, SZDG hostovanie schvali.
O schvaleni upovedomi SZDG pisomne matersky klub, klub do ktoré¢ho hrac¢ ide host'ovat’
a host'ujiceho hraca prostrednictvom potvrdeného ,,Ohlasenia hostovania®. Host'ovanie bude
zapisané do registraéného preukazu v kolonke prestupy. STK SZDG po prestupovom termine
vyda zoznam prestupujucich a host'ujicich hracov k danému prestupovému terminu.
7. Slovenské rekordy
Evidujii sa zvlast pre muZov, Zeny, juniorky, juniorov a seniorov ako aj pre
Stvor¢lenné a pat’clenné druzstva na 1,2,4,6,8,10 okruhov. Rekordy st vedené a zverejnované
kazdoroéne predsedom STK SZDG. Musia byt dosiahnuté na oficialnych turnajoch, hra¢mi
Slovenskej Statnej prisluSnosti. Slovenské rekordy sa eviduji od 1.1.1993 na vSetkych
druhoch ihrisk drahového golfu.
8. Povinnosti klubov a hracov k SZDG
Oddiely a hrac¢i Startujuci pod hlavickou SZDG, st povinni reSpektovat’ zvizoveé
podmienky, vyplyvajice zo zmlav SZDG s inymi subjektami.
9.Zaverecné ustanovenia
Jednotny vyklad SP SZDG vratane dodatku uskutoéfiuje STK SZDG. Délezité
rozhodnutia uskuto¢niuje prostrednictvom SZDG na nédvrh niektorého z ¢lenov prezidia. Vo
vynimoc¢nych pripadoch je mozné schvalit’ vynimku zo SP.
SP bol schvaleny na konferencii SZDG dna 4.3.2023 v Brezne. Vstupuje do platnosti
diiom schvélenia a plati do odvolania. Vydavanim dodatkov je opravnené iba prezidium
SZDG.
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