Smernica Slovenského zvizu drahového golfu
pre sut’aze v Adventure golfe

1. Uvod

Ulohou smernic je upresnenie organizacie Sportovych stut'azi v Adventure golfe, ktoré su
odlisné od ostatnych sitazi. NéleZitosti, ktoré nie si spomenuté v tychto smerniciach, sa
nachddzaju v Sutaznom Poriadku a su identické s ostatnymi sit'azmi.

2. Sutaze druzstiev

2.1. Sposob poriadania

Hraju sa 3 okruhy adventure golf v jeden den.

Pocet €lenov druZstva je 3 az 5, pricom sa do druzstva zapocitavajui 3 najlepsie vysledky v
kazdom okruhu. Druzstvd mézu byt zmieSané.

2.2. Sposob hry v druZstve

a) hodnotia sa vykony troch ¢lenov druzstva v kazdom okruhu. Vitazi druzstvo s najmensim
poctom uderov

b) v pripade rovnosti poctu tderov u viacerych druzstiev sa urobi matematicka del'ba bodov
c) v pripade, Ze niektory hra¢ nasadeny do druZstva nedokon¢i sitaz z akéhokol'vek dovodu a
druzstvo ma v zostave iba 3 hraCov, zapocitava sa do vysledku druZstva za kazda
neabsolvovanu drdhu 7 tderov

d) druzstvo mdze nastipit’ s poctom minimalne 2 hracov. Za kazdého chybajiceho hriaca sa
do vysledku druZstva zapocitava 7 x pocet hranych dréh za 1 kolo, t. j. 126 dderov

e) sut'az druzstiev sa hra spolo¢ne so stut'azou jednotlivcov, vyhodnocuje sa samostatne

f) kazdé ligové kolo sa hrd jednodiiovo v nedel'u (pokial’ Konferencia SZDG neurci iny defl)
so Startom o 9:00

g) vlozné do Adventure ligy je 0.-€

2.3. Bodovanie a urcenie celkového poradia
a) jednotlivych ligovych koldch budu body udel'ované nasledovne:
1. Vitazné druZstvo ziska 7 bodov.
2. DruZstvo na druhom mieste ziska 5 bodov
3. Kazdé nasledujice druzstvo ziska o 1 bod menej ako druZstvo predchéddzajuce.
4. Pre urCenie celkového poradia v sit’aziach su rozhodujtce tieto kritéria:
1. celkovy pocet bodov
2. celoro¢ny priemer
3. rozstrel druzstiev ( v pripade poradia, ktoré rozhoduje
o majstrovskych tituloch, o medailach a pod. )
b) v pripade rovnosti sictu tderov na turnaji medzi druZstvami, nastdva matematickd del'ba
bodov medzi danymi druZstvami.



2.4. Zostavy druzstiev

Pravidla pre nasadenie:

a) druzstvo mdze mat’ v zostave na danom ligovom kole troch alebo Styroch ¢lenov, priCom
ich zostava nie je obmedzena

b) druzstvo m6Ze mat’ v zostave na danom ligovom kole piatich ¢lenov iba v pripade, ak je v
zostave minimélne 1 junior alebo 1 Zena alebo 1 seniorka

¢) zostavy a nazvy druZstiev su nezavislé od skutocnych klubovych prislusnosti SZDG

d) kazdé€ druzstvo je povinné vyplnit’ sipisku na zaciatku sezény, moze ju vSak kedykol'vek
doplnit’ o d’alSieho hraca, ktory sa v danej sezone eSte nenachadza na Ziadnej inej supiske

e) platnost’ supisiek kon¢i sti¢asne s koncom findlového kola Adventure ligy druZstiev

2.5. Zapisovanie vysledkov v druzstve

Pravidla pre zapisovanie:

a) kazdé druzstvo ma zapisané do svojho vysledku 3 najlepSie vysledky v kazdom okruhu bez
ohl'adu na to, kol’ko ¢lenov je v zostave v silade s bodom 2.4.

b) zvy$né vysledky sa do vysledkovej listiny musia zapisat’ ako preciarknuté

¢) ak v danom okruhu zahrali treti najlepsi vysledok druzstva viaceri hraci, do druZstva sa

z nich zapisuje prvy zahraty a ostatné z nich sa pre€iarknu

3. Sut’aze jednotlivcov

3.1. Organizacia sut’aze jednotlivcov

Je Specifikovand vzdy pred sezénou vo forme dodatkov k stitaZziam, pocet zapocitavanych
turnajov do Dlhodobej stit'aze jednotlivcov je zavisly od poctu turnajov. Dlhodoba sut'az
jednotlivcov je vedend v stlade s Dlhodobou stit'azou druZstiev.

3.2. Vekové kategorie na beznych turnajoch Adventure golfu

Muzi — spojend kategoria z kategorii muzi, seniori 1 a seniori 2 podl'a pravidiel SZDG
Zeny — spojend kategéria z kategérif Zeny a seniorky podla pravidiel SZDG

Juniori — spojend kategéria z kategorif juniori a juniorky podl'a pravidiel SZDG

3.3. Vekové kategorie na Majstrovstvach SR v Adventure golfe

Muzi — podla pravidiel SZDG

Seniori — spojend kategoéria z kategdrii seniori 1 a seniori 2 podl'a pravidiel SZDG
Zeny — podl'a pravidiel SZDG

Seniorky — podl'a pravidiel SZDG

Juniori — podl'a pravidiel SZDG

Juniorky — podl'a pravidiel SZDG

3.4. Sposob poriadania Majstrovstiev SR jednotlivcov v Adventure golfe

Po odohrati 3 okruhov nasleduje prelosovanie v kategéridch podl'a vykonnosti a pocet hracov
sitaZiacich o medaile hra Stvrté findlové kolo. Pocet tychto hracov je zavisly od tcasti

v danej kategorii. Ak je v danej kategorii jeden az Sest’ hracov, findlové kolo hraju vsetci

z danej kategorie. Ak je v kategorii viac hracov, findlové kolo hraju Siesti hraci. V pripade, ak
ma niektory hra¢ rovnaky stcet iderov po troch kolach ako Siesty v danej kategorii, hra
finalové kolo tiez.



4. Ceny

4.1. Ceny na beznom Adventure turnaji
Na turnaji, ktory nie je spojeny s MSR v Adventure golfe si ceny nasledovné:

- muZi 1. — 3. miesto pohér
- Zeny 1. miesto pohar
- juniori 1. miesto pohar

4.2. Ceny na MSR v Adventure golfe
Prvé tri miesta v kazdej kategorii pre Majstrovstvd SR — pohdr a medaila

5. Startovné
Na kazdy adventure turnaj plati jednotné Startovné vo vyske 10.-€ na hrica.

6. Zaverecné ustanovenia

Smernica bola schvdlend na konferencii SZDG dna 4.3.2023 v Brezne. Vstupujui do platnosti
dnom schvélenia a platia do odvolania.



